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PS - Halloween - Les 8

Is door mezelf gemaakt met CS6 kan best met een ander PS programma gemaakt worden.
ledere gelijkenis berust op louter toeval.

Materiaal:

Tubes: elementen uit Scrap: belle_Webly Horror Night.

Preset: STYLES castorke_hal_les8

De tubes mogen alleen in de les gebruikt worden en ten strengste verboden ze verder te
delen.

Credits vind je hier.

Met dank aan de tubeuses.

Respecteer hun werk aub!

Zonder hen was deze les niet tot stand gekomen.

Materiaal

Filters:GEEN externe filters.
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Info:

Plaats de bijgevoegde FX Styles toe bij je stijlen.

Ga naar stijlen in het programma en klik bovenaan in het icoontje aan
de rechterkant.

Kies - Beheer voorinstellingen, laden en zoek je stijl in het mapje waar je
het materiaal hebt bewaard, opslaan. Het komt dan achteraan de stijlen
te staan.

Dus helemaal van onder.

Sla je werk regelmatig op.

Open selectie_hal_les8. hierop werken we verder.

Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

Open WebbyHorrorNight-Papers (10)

CTRL + A( alles selectern), CTRL + C (copieren),

ga naar je werk SHIFT + CTRL + V (speciaal plakken op locatie.)
Filter/ Verscherpen/ Scherpe randen. 2X

Activeer de onderste laag (achtergrondlaag)

CTRL+A

. Activeer laag 1

10. SHIFT + CTRL + J (Laag/ Nieuw/ Laag via knippen).

S

PS Bestand Bewerken Afbeelding Laag Type Selecteren Filter Weergave Venster Help

Laag dupliceren... Laag uit achtergrond...

castorke_hal_les8DEf.psd @ 100%

Verwijderen Groep...

Groeperen uit lagen...
Laag hernoemen...

Laagstijl Cusitoptbe »|  Laag via kopiéren Ctrl+)
Slim filter 4 Laag via knippen Shift+Ctrl+)

= S Nieuwe opvullaag

11. Verwijder laag 1.
12. Activeer laag 2

http://www.castorke.be/tutorial_PS/halloween/ps_hal_les8.html Pagina 3 van 10



PS_hal_les 8 ©Castorke 01/09/2018

13. Selecteren/ Selectie Laden..... kader
selectie laden

Bron
Document: | castorke_hal_les8DEf.psd v
Naam Kanaal: | Laag 2 Transparantie v

Laag 2 Transparantl;;i/[! y ,f'.”/"/;/’i’

Bewerking kader
(@ Nieuwe select kader zwart
Toevoegen 3{ kader boo

Verwideren U kader wit

Doorsnede met selectie

14. Laag/ Nieuw/ Laag via kopiéren.

15. Overvloeimodus - Verdelen.

16. Activeer laag 2

17. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

18. Selecteren/ Selectie laden.... kader wit.

19. Vul met wit.

20. Deselecteer.

21. Laag Dekking 30%

22. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

23. Open WebbyHorrorNight-Papers (6)

24. Activeer rechthoekigeselectiekader. druk M
stijl: Vste gr. B: 800 px H: 600 px

PS Bestand Bewerken Afbeelding Laag Type Selecteren Filter Weergave Venster Help

- OB F B Doezelaar: 0px Anti-alias  Stijl: [Vstear. 2 B: so0px. 4 H: 600px Rand verfijnen...

100% (RGB/8#%) x  WebbyHorrorNight-Papers

25. Klik in de linkerbovenhoek van je werk..

26. CTRL + C (kopiéren), ga naar je werk CTRL + V (plakken ) .
27. Overvloeimodus - Verdelen.

28. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

29. Selecteren/ Selectie Laden..... kader zwart.

30. Vul met zwart.

31. Laag Dekking 70% of naar eigen keuze.

32. Deselecteer.

33. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

34. Open WebbyHorrorNight (39)
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35. CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V

36. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 80% - H: 80%, toepassen.
37. Zet op zijn plaats of naar uw keuze

38. Filter: Verscherpen/ Scherper

39. Laagstijl: Slagschaduw afstand 30, grootte 70

Ml

40.
Laagstijl
Stijlen Slagschaduw
Structuur
Optiesvoorovervloeien: standaard
[ Schuine kant en religf Overvloeimodus: ‘ Vermenigvuldigen
ul 1
; —— =
[] Contour Dekking: & | i %o
[ structuur Hoek: (¢ n] 58 ] . Globale belichting gebruiken
O Lijn =
Afstand: (] 30 px
[] Schaduw binnen u :0
[] Gloed binnen {/."!_'f',’%!//.’;f’l' e e Lo e
D Satijn octE: IEDX
[[] Kleurbedekking Kwaliteit

[ verloopbedekking Contours +| [[]Anti-aliased

[[] Patroonbedekking
Ruis: /S | %
[ Gloed buiten il o |

Laag neemt slagschaduw uit

Tot standaardwaarden maken

Standaardwaarden herstellen

01/09/2018

41. Zet op zijn plaats.

42. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

43. Open WebbyHorrorNight (114)

44. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 50% - H: 50%, toepassen.
45. Laag Dekking 40%

46. Zet op zijn plaats.

47. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

48. Open WebbyHorrorNight (25)

49. CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V

50. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 80% - H: 80%, toepassen.
51. Laag/ Ordenen/ Naar voren.

52. Zet op zijn plaats.
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53.

54.
. Open WebbyHorrorNight (40)
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.

55

http://www.castorke.be/tutorial_PS/halloween/ps_hal_les8.html

Laagstijl: Slagschaduw : kleur oranje #d5ad0f, overvloeimodus Normaal

Laagstijl
Stijlén Slagschaduw
e = — Structuur
Optiesvoor overvloeien:standaard )
[ Overvloeimodus: | Normaal v
[] schuine kant en religf ' J
kking: : ] o,
[] Contour biekkiag - & E] 2
[ Structuur Hoek: [ <) ° Globale belichting gebruiken
[ Lijn = _
? Afstand: 75 6 |px
[] Schaduw binnen
Spreiden: /S D%
[ Gloed binnen Custoite
| S Grootte: 7S 100 pX
[[] satijn
[[] Kleurbedekking — Kwaliteit
L] Verloopbedekking Contour: [ ]Anti-gliased
[] Patroonbedekking A=
Ruis: /% %
[] Gloed buiten — [:] 2
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

01/09/2018

Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V

Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 70% - H: 70%, toepassen.
Slagschaduw afstand5, grootte 5 kleur zwart.

zet op zijn plaats.

Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

Open WebbyHorrorNight (97)

CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V

Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 60% - H: 60%, toepassen.
Bewerken/ Transformatie/ Horizontaal omdraaien.

Laagstijl: Slagschaduw
Laagstijl
["Stijlen — Slagschaduw
t = - Structuur
Optiesvoorovervloeien: standaard
T Overvlosimodus: l Vermenigvuldigen v |-
ul 1
[ contour Dekking: (&) 75 %
[ structuur Hoek: [ <) ° [] Globale belichting gebruiken
O Lijn ="
Afstand: 75 5 |px
[[] Schaduw binnen [:
Spreiden: /¥ 0 ]%
[] Gloed binnen e,
] sati Cuscoyste SrogkiEs 75| 250 Px
atijn
[[] Kleurbedekking — Kwaliteit
[ verloopbedekking Contour: | f|+| [ ]Ant-gliased
] Patroonbedekking A=
Ruis: (% %
[] Gloed buiten BT e D .
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
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66. Zet op zijn plaats.

67. Shift + CTRL + N ( nieuwe laag)

68. Open WebbyHorrorNight (44)

69. CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V

70. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 20% - H: 20%, toepassen.

71. Laagstijl: Gloed buiten
Laagstijl

Gloed buiten
Structuur

Stijlen

Optiesvoorovervloeien: standaard

Overvioeimodus: ’ Bleken

[[] Schuine kant en religf

[ Contour Dekking: 7S @%
[ Structuur Ruis: (S D%
O ®1 Or—=F
[[] schaduw binnen Sy
[[] Gloed binnen ]
ot Cusiyrte Spreiding: /ST —— D%
[C] Kleurbedekking A
[[] Verloopbedekking Grootte: =75 [Ilpx

[C] Patroonbedekking Kwaliteit

contr: | 7] D loes

[[] slagschaduw

Bereik: 7S 50
Jitter: /S 0 ]%
Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

01/09/2018

72. Zet op zijn plaats.

73. Slagschaduw: afstand 5, grootte 5, kleur zwart
74. Laag Dupliceren 2 x en zet op zijn plaats.

75. Open WebbyHorrorNight (69)

76. CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V

77. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 60% - H: 60%, toepassen.
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78. Laagstijl: Gloed binnen
aagstijl
“Stijlen — Gloed binnen
—— Structuur -

Optiesvoorovervlioeien:standaard

[[] Schuine kant en religf

Overvloeimodus: ! Bleken

v]

Dekking:

T

[] contour &) %
[ Structuur Ruis: 3 z D%
[ Lijn @ | Of >l
[[] schaduw binnen - T
"
[ satijn dsdmie
[ Kleurbedekking Bron: () Centreren  (@)Rand
[] verloopbedekking /’!j/ Lty Inperken: /5 [0 =%
[ Patroonbedekking e Grootte: 7S (s ex
[ Gloed buiten _ Kwaliteit

[] slagschaduw

Contour:l 5'- [ ]Anti-aliased

%

Bereik: 7S
Jitter: /S

Tot standaardwaarden maken

Standaardwaarden herstellen

79. Open RIP of schrijf je eigen tekst.
80. CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V
81. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 85% - H: 85%, toepassen.
82. Zet op zijn plaats.
83. Laagstijl: Slagschaduw
Laagstijl
[Stijlen — Slagschaduw
e ——— — Structuur
Optiesvoorovervloeien:standaard |
ME]WSVcrgurine TE—— Overvloeimodus: | Vermenigvuldigen v l_
[ contour Peitig: Q%
O Struct | toek: (R) > [] Globale belichting gebruike
‘ = ructuur oe .‘\-1\/"] obale belichting gebruiken
ijn
Afstand: 7%
| [ Schaduw binnen ) > Dpx
_— Dusioibe S C—
[] Gloed binnen SI53 a7 2L S D
| | rootte: 75° X
[] Satijn =i p
[[] Kleurbedekking Kwaliteit
‘ [[] verloopbedekking ‘ Contour: | E: []anti-gliased
[[] Patroonbedekking )
[ Gloed buiten | e - D — %
Dlsreantsosbom
‘ Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

84. Dupliceer de laag.
85. Open BOO

86. CTRL + A,CTRL +C, ga naar je werk CTRL + V
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87. Vrije Transformatie (CTRL + T) B: 85% - H: 85%, toepassen.

88.

Zet op zijn plaats.
89. laagstijl: Slagschaduw kleur : #ecc21b - overvloeimodus intens licht.
Stijlen Slagschaduw
Structuur

90.
91.
92.
93.
94.

95.
96.
97.
98.

Optiesvoorovervloeien:standaard

] Schuine kant en reli&f

Overvloeimodus: ‘ Intens licht

v|

< . > 0y
[ Contour Do 3] 100 ®
[J Structuur Hoek: ( 4 |[-68 |° [v]Globale belichting gebruiken
1 Lijn - —
. - Afstand: S L3 !px
Schaduw binnen —
E Spreiden: /S fo %
Gloed binnen p —
= Cusidibe  Goote: (s [T v
1 Kleurbedekking Kwaliteit
_] Verloopbedekking Contour: | = DAnti-aliased
| Patroonbedekking 4 )
) Ruis: /5 Al |%
_] Gloed buiten = |

Tot standaardwaarden maken

Standaardwaarden herstellen

01/09/2018

Dupliceer de laag.

Activeer laag 2

CTRL+ A

SHIFT + CTRL + C (Bewerken/ Verenigd Kopiéren)
Afbeelding/ Canvasgrootte

RELATIEF aanvinken Breedte 100 px, Hoogte 100 px, kleur #ffb900
Activeer de laag achtergrond.

SHIFT + CTRL+ N (nieuwe laag)

CRTL +V (plakken)

CTRL + T (vrije transformatie)

Maak zo groot als je canvas, klik op toepassen.

99. Filter/ Vervagen/ Gaussiaans vervagen 30

100. Overvloeimodus op verschil.

101. Activeer laag 2.

102. Ga naar stijlen en zoek castorke_hal_les8
103. CTRL + klik in het laagminiatuur van laag 2
104. Selecteren/ Bewerken/ Vergroten 25 px
105. SHIFT + CTRL + N (nieuwe laag)

106. Vul met kleur: #000000 zwart

107. Selecteren/ Bewerken/ slinken 2 px

108. Vul met kleur: #fad100

1009. Selecteren/ Bewerken/ slinken 2 px

110. Druk op delete van je toetsenbord.

111. Deselecteren.

112. Verplaats je tubes nog indien nodig.
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113. Ik heb de poppemie en de lantaarn wat laten zakken tot op de kader.
Plaats je naam of watermerk.
Opslaan als .jpg

Zo dat was het ik hoop dat je er van genoten hebt.
Ben benieuwd naar je werk. Stuur het me in originele grootte.
Plaats ik het bij de andere werkjes. Hier

Vermeld wel je naam, het lesnummer, titel.
Succes !

. . .. . Email@
Vraagjes mag je me altijd mailen....

Het is verboden deze les geheel of gedeeltelijk te kopiéren.
De lessen staan geregistreed bij TWI
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