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CASTORKE'S PS LESSEN

Veel Photo Shop plezier.

De lessen staan geregistreed bij TWI
il
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PS - Carnaval - Les 7

Is door mezelf gemaakt met CS6 kan best met een ander PS programma gemaakt worden.

ledere gelijkenis berust op louter toeval.

Materiaal:
Tubes : ch-masks4, 3Carnaval-gente07, Mina@.4513.mist.venezia.02.17

Credits vind je hier.

Met dank aan de tubeuses.
Met dank voor de credits.
Respecteer hun werk, gelieve dan ook niets aan de tubes en de bestandsnaam te veranderen

De credits behoren tot de originele Artist of maker.
Zonder hen was deze les niet tot stand gekomen.

Materiaal
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1. Kleuren: Voorgrond #9e0637, Achtergrond #dad7el,
Verloop: Hoekverloop, voorgrond naar achtergrond

Ctrl+ N (nieuwe afbeelding) 800 x 600 wit
Shift + Ctrl + N (nieuwe laag)
Vul met verloop : trek van links boven naar rechts onder.
Tik met toverstaf in het lichte deel.
Ctrl +) (Laag/ nieuw/ Laag via kopiéren.)
Ctrl + klik in het laagminiatuur
Selecteren/ selectie omkeren.
Activeer laag 1.
. Ctrl +J (Laag/ nieuw/ Laag via kopiéren.)
. Sluit laag 1.
. Activeer laag 3.

. Filter / Penseeltreek/ Donkere lijnen : Balans 5, Zwart 6, Wit 4

s Penseelstreek

nuleran

Donkere lijnen

Balans

( bOI‘lﬁ’) 6‘6‘1(1

14. Activeer laag 2.
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15. Filter/ Penseel/ Inktomtrek :

P L Artistiek 0K

¥ |_yPenseelstreek
Annuleren

7 ’ 'In ) IERY ol I8
m '-'“. Inktomtrek C HITOpPE

7 ;Qrceﬂng Donkere lijnen  Gesccentuesrde
randen Lengte fijn

z .. . ] " . .
=3 - S Donkerder

Hoeklijn

5. . B Lichter
! 4 5 + ,:,
o o

Sproeilijn

P [ Schets
P 2 stileer
P 3 structuur
P (3 vervorm

16. Filter/ Artistiek/ Ruw Pastel.

OK

Annuleren

Ruw pastel (415 ,’:!’/";:/’i”
Lengte lijn
- <7 J -
Details lijnen
—Q

Structuur: Canvas

Schaal
Religf
2

Licht: | Onder

= %

\«‘onrbewerinrg Waterve

17. Ctrl + E (Verenigen, omlaag.)
18. Ctrl + A (Selecteren/ alles selecteren.

19. Selecteren/ Transformatie selectie 95%, pas het toe.
PS Bestand Bewerken Afbeelding Lsag Type Selecteren Filter Weergave Venster Help

= Xz 400,00 p: swu,uupx  B: EELIDA H: 9500% 2 uu 0,00 “ Vi 0,00
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zie voorbeeld:

. Selecteren/ Omkeren.

. Ctrl +J (Laag/ nieuw/ Laag via kopiéren.)

. Bewerken/ Transformatie/ Horizontaal omdraaien.
. Bewerken/ Transformatie/ Verticaal omdraaien.

. Laagstijl: Schuinekant en reliéf : opgelet richting omlaag aanvinken !!!
Laagstijl

Schuine kant en reliéf
Structuur

Stijlen

Optiesvoorovervloeien: standaard

St | Scune anthrren_~
Cusiviste

v ‘ -~

[] Contour Techniek: [ Vioiend
L] Structuur Diepte: 75 100 %

[ Lijn Richting: (_) Omhoog :(E? Omlaag
[ Schaduw binnen Formaat: f¥ 5 19x
[ Gloed binnen Zachter maken: /5 0 3

[] satijn

[[] Kleurbedekking
B Hoek: 120 |°

oo

erloopbedekking ‘ [v]Globale belichting gebruiken
[] Patroonbedekking Hoogte: (30 |°

[ Gloed buiten -
[] Slagschaduw Glanscontour: | 40~ DAnh-ahased

Modus markeren: ‘ Bleken v ‘

Schaduw

Dekking: 7S |%
Schaduwmodus: l Vermenigvuldigen v l-

Dekking: == 75 |2

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen
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25. Laagstijl: Slagschaduw
Laagstijl

Slagschaduw

Stijlen
b Structuur

Optiesvoarovervioeien: standaard

Schuine kant en reliéf Overvioeimodus: ‘ Vermenigvuldigen v ‘_
cnuine nt en reli
[ Contour Draid Deking: [} [75 %
\Castoite <
[ structuur Hoek: (% )[120 |° [] Globale belichting gebruiken
[ Lijn =

a—_ -
[ schaduw binnen
Spreiden: /§ %
[l Gloed binnen er = ‘
rootte: ¥ pX
[ satijn
[[] Kleurbedekking — Kwaliteit

[ Verloopbedekking o N s
[ Patroonbedekking V|

Ruis: %
[] Gloed buiten Ui ¢ [D °

Tot standaardwaarden maken Standaardwaarden herstellen

. Activeer de onderste laag (Achtergrond). Dubbelklik op de laag. (Word laag 0)
. Afbeelding/ Canvasgrootte 50 relatief aanvinken!!!!1! kleur #ff2576.

. Tik met toverstaf in de roze rand.

. Dubbelklik op de onderste laag (achtergrond) bekom je laag 0

. Filter / Vervorm/ Oceaanrimpel.

P [ Artistiek oK
P [ Penseelstreek
P (3 schets

Annuleren
s Cusiopke
P [ stileer Oceaanrimpel N

Grootte rimpel ]
20

D (3 structuur

Vervorming rimpel [ I

Q

31. Laagstijl: Schuinekant en reliéf.

aagstijl

Schuine kant en reliéf

Stijlen
Structuur

Optiesvoor overvioeien: standaard —=—= 2
shunckontenriel =y e
——
iEEeeee— (/)4 (1) Ferhriek: [ Vioeiend V]
——— | Diepte: 75 100} %
i Richting: ©0m‘soog OOmlaaq
[ Schaduw binnen Formaat: 7S E _|ex
[] Gloed binnen Zachter maken: /5 [_g px
[ Satijn
leurbedekk —
[ Kleurbedekking A & e
L1¥erloopbedekion Globale belichting gebruiken
[l Patroonbedekking Hoogte: 1
[ Gloed buiten
] slagschaduw

Schaduw

Glanscontour: | d
Modus markeren: | Bleken
Dekking:
Schaduwmodus: | Vermenigvuldigen

Dekking: =======py== 75 |%

den maken den herstellen

http://www.castorke.be/tutorial PS/carnaval/tut ps carnaval.html Pagina 6 van 8




Ps_carnaval_les7

©OCastorke

32. Laagstijl: Schuinekant en reliéf/ Structuur.

Laagstijl

Stijlen
[ Optiesvoorovervloeien:standaard
| [] Schuine kant en religf
Clcontowr
[ Lijn
[ schaduw binnen

Structuur
Elementen

Patroon:

Schaal:
Diepte:
[Jomkeren

Cugiviske

Y| Herkomst magnetisch

100/ %
s ECI
/| Koppelen met laag

21/01/2018

. Laagstijl: lijn kleur zwart, grootte 7
. Activeer laag 3

. CTRL + O (Open) Mina@.4513.mist.venezia.02.17
verwijder de naam.

. CTRL+ A, CTRL + C, ga naar je werk CTRL + V
. Bewerken/ transformatie / schalen 85%

. Schuif in de rechter bovenhoek.

. Laagdekking 40

. Overvloeimodus / lichtsterkte.

. Activeer laag 1.(de gesloten laag)

. Tik met toverstaf in het lichte gedeelte.

. Selecteren/ omkeren.

. Activeer laag 5, druk op delete.

. CTRL + O (Open) 3Carnaval-gente07

. CTRL+ A, CTRL + C ga naar je werk CTRL +V
. CTRL + T transformeer naar 85%

. Zet op zijn plaats.

. Laagstijl: Slagschaduw: hoek 120°, afstand 20, grootte 35, kleur zwart.

. Ctrl + O (open) ch-masks4
verwijder naam.

. CTRL+ A, CTRL + C ga naar je werk CTRL + V
. CTRL + T transformeer naar 40%

. Zet op zijn plaats.
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54. Filter / overige/ hoogdoorlaat.
Hoogdoorlaat X

| 0K |

Annuleren

Voorvertoning

B 100%

Straal: Pixels

Custioiie

55. Laagstijl: Verloopbedekking/ Lineair, Voorgrond naar achtergrond.

56. Laagstijl: Slagschaduw hoek 120°, afstand 5, grootte 5, kleur zwart.

57. Plaats je naam of watermerk.
58. Opslaan als .jpg

Zo dat was het ik hoop dat je er van genoten hebt.

Ben benieuwd naar je werk. Stuur het me in originele grootte.

Plaats ik het bij de andere werkjes. Hier

Vermeld wel je naam, het lesnummer, titel.
Succes !

) : L Emanﬁ
Vraagjes mag je me altijd mailen....

Het is verboden deze les geheel of gedeeltelijk te kopiéren.
De lessen staan geregistreed bij TWI
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