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PSP - Les 150

Is door mezelf gemaakt met psp9 kan best met een ander PSP programma gemaakt worden.
ledere gelijkenis berust op louter toeval.

Materiaal:
Tubes van Min@, Cal, masker Narah

Credits vind je hier.
Met dank aan de tubeuses.
Respecteer hun werk aub!
Zonder hen was deze les niet tot stand gekomen.

Materiaal

Filters: Alien Skin/ Eye Candy5/ Impact/ Perspective Shadow Dubbelklik in de bijgeleverde
parameters castorke les150 (komt automatisch in je filter)
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Open nieuwe afbeelding 800 x 600 transparant.

Kleuren: Vg-kleur: #d4d1c0 Ag-kleur: #3e6d38

Vul met Vg-kleur: #d4d1c0

Nieuwe rasterlaag. Belangrijk!

Effecten/ Vervormingseffecten/ Poolcodrdinaten. Kleur: Ag-kleur: #3e6d38

| ¥ Poolcoordinaten O X

Voorinstellingen:| EI < B

a2 100% * WF

| @ Rechthoekig naar polair Randmodus

OPOIairnaar rechthoekig OOmloop cd¥oTke
(O Herhalen

ow

(O Transparant

6. Activeer de toverstaf zet modus op toevoegen, tolerantie op 0 en doezelen 0.
7. inde 4 groene hoeken.
8. Effecten/ Textuureffecten/ Lamellen.

| "17 Lamellen

oorinstellingen: ]Laatstgebruikt

dERE B

Breedte:

=V Kleur:

v

Dekking: caforke [ ]Hotizontaal

100 D) Lichtwan links/bowven

v
—_—cien
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9. Selecties/ Omkeren.
10. Aanpassen/ Grofkorreligheid toevoegen.

| ¥ Grofkorreligheid toevoegen

;‘v’oorinstellingen: [Laatst gebruikt

EREYE

OWillekeurig Grofkarreligheid:

O Gelijkmatiy .57k

(@ Gaussiaans 10

Monochroom

11. Laat de selectie staan.
12. Nieuwe rasterlaag.
13. Effecten/ 3D-effecten/ Gestanst kleur: #8f7b61

% Gestanst O

“Yoorinstellingen: ILaatstgebruikt :l ol

Sk BRI e

Kenmerken
Dekking:

Yerschuiving
Verticaal: 0|

=\
-

cas/orke

Horizontaal: [y 2L Yervaging:

Kleur

Schaduwkleur: - [[]Binnenste vullen met kleur:

14. Selecties/ Niets selecteren
15. Nieuwe rasterlaag.
16. Vul met Ag-kleur: #3e6d38
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17. Lagen/ Nieuwe maskerlaag/ uit afbeelding.
Zoek het masker Narah_mask0150

i Masker toevoegen op basis van afbeelding

Bronwvenster:

Narah_mask0150.jpg

Masker creéren op basis van Annuleren
(@ Luminantie van bron  ca¥/arke
———= Help

() Elke waarde niet gelijk aan nul

() Dekking van bron

[ [ ]Maskergegevens omkeren

. Lagen/ Samenvoegen/ Groep samenvoegen.
. Open Mina@
. Kopieer en plak als nieuwe laag op je werk.
. Verwijder het logo (maak een selectie rond het logo en delete)
. Afbeelding/ Spiegelen.
. Zet op zijn plaats zie het origineel.
. Dupliceer de laag.
. Laagdekking 30
. Lagen/ Schikken/ Omlaag verplaatsen.
. Verplaats de tube iets naar voor en naar onder zie het origineel.
. Afbeelding/ Randen toevoegen 1px Ag-kleur: #3e6d38.
. Afbeelding/ Randen toevoegen 3px kleur: #8f7b61.
. Afbeelding/ Randen toevoegen 2px Vg-kleur: #d4d1c0
. Afbeelding/ Randen toevoegen 1px Ag-kleur: #3e6d38
. Afbeelding/ Randen toevoegen 2px Vg-kleur: #d4d1c0
. Afbeelding/ Randen toevoegen 25px Ag-kleur: #3e6d38.
. Tik met toverstaf in de groene rand.
. Selecties/ Laag maken van selectie.
. Vul met Vg-kleur: #d4d1cOLaat de selectie staan.
. Effecten/ Textuureffecten/ Weefpatroon.
Kleur weefdraad: #8f7b61
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kleur tussenruimtes: Ag-kleur: #3e6d38
\&J Weefpatroon

|
%Voorinstellingen: Laatst gebruikt

Q| a | gy & II'al*“

Draadafstand:

a Kleur weefdraad:
) v\/

cas/orke -

Kleur tussenruimten:

[v] Tussenruimten opvullen

-~
ad
v

Dekking:

-~
avd

v
—_———wam

38. Effecten/ 3D-effecten/ Afschuining binnen.
7 Afschuining binnen

Voorinstellingen:| ﬂ : (=]

E[=[= [@

Afschuining Afbeelding Licht

Afschuining: Effenheid: Kleur: -
l 13 Be
Diepte: 2@ Hoek:

10 = 315 = \

v
- ———

Ambiance: Intensiteit:
8 : 51 A

hd
T e

Glinstering: Stand lichtbron:
0 - 30 =

v

Breedte:

39. Selecties/ Niets selecteren.

40. Afbeelding/ Randen toevoegen 2px Vg-kleur: #d4d1c0
41. Afbeelding/ Randen toevoegen 1px Ag-kleur: #3e6d38
42. Afbeelding/ Randen toevoegen 2px Vg-kleur: #d4d1c0
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43.
44.
45.
46.
47.
48.

49.
50.
51.

52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

Afbeelding/ Randen toevoegen 5px kleur: #8f7b61

Afbeelding/ Randen toevoegen 2px Ag-kleur: #3e6d38.

Open CAL-2675-042718

Kopieer en plak als nieuwe laag op je werk.

Verwijder het logo (maak een selectie rond het logo en delete)

Afbeelding/ Formaat wijzigen 80%

Formaat van alle lagen NIET aanvinken.

Effecten/ 3-D effecten/ Slagschaduw 0, 0, 35, 8 kleur zwart.

Laagdekking 95.

Effecten/ insteekfilters/ Alién Skin/ Eye Candy5/ Impact/ Perspective Shadow

selecteer castorke_les150 of vul in zoals in de printout hieronder.
Q Alien Skin | Eye Candy 5 Impact | Perspective Shadow
Edit Filter View Help

Settings
Create Outputin & w Current g\\
Shadow Mode € R [ Preview Background: | [] None v

(O Drop Shadow
(@ Perspective Shadow

Center Offset Direction (%)

269 = ca¥forke
Center Offset Distance (pixels, | =
A (pixels) 20362 |5

Reset Bounding Box
Overall Opacity

Overall Blur (pixels)
Perspective Blur (pixels)

Fade Out

T
H- 4

Reflect Selection Color
Mask Selection

Schrijf je text " 1 Mei", font Arial Rounded MT Bold, grootte 48, kleur: Ag-kleur: #3e6d38
Omzetten naar rasterlaag.

Selecties/ Alles selecteren.

Selecties/ Zwevend.

Selecties/ Niet zwevend.

Aanpassen/ Grofkorreligheid toevoegen , Willekeurig 50

Selecties/ Niets selecteren.

Slagschaduw -1, 5, 100, O kleur #cc3b55

Plaats je naam of watermerk.
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61. Opslaan als .jpg

Zo dat was het ik hoop dat je er van genoten hebt.

Ben benieuwd naar je werk. Stuur het me in originele grootte.

Plaats ik het bij de andere werkjes. Hier

Vermeld wel je naam, het lesnummer, titel.
Succes !

. . . . Email Eii
Vraagjes mag je me altijd mailen....

Het is verboden deze les geheel of gedeeltelijk te kopiéren.
De lessen staan geregistreed bij TWI
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