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PSP - Les 113

Is door mezelf gemaakt met psp9 kan best met een ander PSP programma gemaakt worden.
ledere gelijkenis berust op louter toeval.

Materiaal:
Tubes van: LB tubes, Yoka text, Scrap, Castorke alfakanaal en gedeeld in groepen.

Credits vind je hier.

Met dank aan de tubeuses.
Respecteer hun werk aub!
Zonder hen was deze les niet tot stand gekomen.

Matzriaal

Filters: AAA Frames/ Foto Frame..., *** ALFs Border FX- Border Fadel/ ***AFS Import-Win20,
*** Funhous-Loom, Alén Skin Eye Candy Impact, Importeer deze *** filters in Unlimited 2.0
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Voorgrondkleur: #b3f8ef - Achtergrondkleur: #1d655c

Maak een verloop: liniair, hoek 0, herhalen 1, omkeren aanvinken.
Open castorke_div2_les113_alphakanaal (hierop werken we verder)
Vul met verloop.

Effecten/ Insteekfilters/ Unlimited 2.0/ alfs_border FX_borderfadel

[4FS IMPORT] Border Checkers

Alf's Border FX Border Fade |

Alf's Power Toys Border Fade I _
Border Fade Il
Border Film

Border Petals...
Border Spiral...
Border Star...
Gear
Mirror Bevel
Border Fade |

Castorfe
Intensity

Darken/Lighten

6. Effecten/ Insteekfilters/ Unlimited 2.0/ AAA Filters/ Fotoframe

FOTO FRAME
Width _« | [— |
Brightniess _« | | o
Stoke <« | | 20 ]
Matte || CeStorie i |
Red «| | ]
Green < | o
Blue _« | g L |
Opaciy < | = =

| Negalwe I~ More Shadow

| Red and Black R4l

7. Tik met toverstaf in het witte gedeelte. Met vig instellingen: tolerantie 15, doezelen 3.

K Voorinst, Modus: f; gsmod Toleranti Kleurselectie samengev, lagen | Doszelen:
z r CEAMIE = -k z
1 / . Tosvoegen (Shift) | | RGB-waarde v '15 viv Aaneengs&’ea'i UCFHC [ ER Antialias [ggen o
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8. Effecten/ Textuureffecten/ Lamellen. Kleur: AG donkere kleur.

#¥ Lamellen O X

Yoorinstellingen: [ ﬂ a ﬂ

all®| 100% +| [H[n][> [@

Breedte: (}fff r« '?’W HF'
4 Kleur:

Dekking: [] Horizontaal
50 Licht van links/boven

Herhaal lamellen maar vink horizontaal aan.

. Nieuwe rasterlaag.

. Selecties/ Selectie laden en opslaan/ Selectie laden uit alfakanaal.
Klik op laden staat meteen goed.
7§ Selectie laden uit alfa

Alfakanalen Bewerking Voorbeeld

(® Selectie vervangen
Uit document laden:

Afbeeldingd

Toevoegen aan huidige selectie
Wan huidige selectie aftrekken

De oorspronkelike
alfakanaalrechthoek doorsnijdt het
doek volledia.

Opties
[] Naar de linkerbovenhoek van het doek verplaatsen
Selectie 1 Afknippen tot doek

[[] afbeelding omkeren

Laden Annuleren

. Vul met verloop.

. Nieuwe rasterlaag.
. Vul met AG-kleur (donkere kleur)
. Selecties/ Niets selecteren.
. Afbeelding/ Formaat wijzigen 90 %
Formaat van alle lagen NIET aanvinken.
. Effecten/ Insteekfilters/ Unlimited 2.0/ _AFS IMPORT_ - win_020
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Navigator  Presets  About

[4FS IMPORT]
Alf's Border FX
Alf's Power Tays

Database Import...

18. Effecten/ Insteekfilters/ Unlimited 2.0/ Funhouse - Loom 10, 10,0,0,0,0,0,0

Navigator  Presets  About

Filter Factory Gallery F
Filter Factory Gallery G
Filter Factory Gallery H
Filter Factory Gallery J
Filter Factory Gallery K
Filter Factory Gallery L
Filter Factory Gallery M
Filter Factory Gallery N
Filter Factory Gallery P
Filter Factory Gallery O
Filter Factory Gallery R
Filter Factory Gallery S
Filter Factory Gallery T
Filter Factory Gallery U
Filter Factory Gallery
Forest 4FS

Forrest's Filters
Frames, Marble & Crystal
Frames, Stone & Granite
Frames, Textured
Frames, Wood
FunHouse

Gradients

Graphics Plus

Greg's Factory Output Vol. Il <

Database Import...

Filter Info...

Filter Info...

©OCastorke

win_004
win_005
win_006
win_007
win_008
win_009
win_010
win_011
win_012
win_013
win_014
win_015
win_016
win_017
win_018
win_019
win_021
win_022
win_023
win_024
win_025
win_026
win_027
win_028 9,

Editor...

Acid Litho...
Angulate...
BugEve...
Centripedal Tile...
Chaos Mirror...
Circular Streaker...
Circus Maximus...
Cirquelate...
Colotwarp...
Convergance...
Emission Mirror...
Evanescence...
Facet Offset...
Faceter...

Gyro...
Heizenberg's Mirror...

Maelstrom...

Moire Mirror...
PatchRing...
Patchwork...
Perverse...

Polar Convergance...
Polar Perversion...
Quantum Tile...

Editor...

Filters Unlimited 2.0

Control 0
Control 1
Contral 2
Control 3
Control 4
Control §
Control 6
Control 7

Randomize Reset

Filters Unlimited 2.0

K-threads
Y-threads
Control 2:
Control 3:
Control 4:
Control 5:
Control £
Control 7:

Randomize

28/06/2017

. Open tube 2097 - izabel-goulart - LB TUBES.

. Kopieer en plak als nieuwe laag op je werk.

. Afbeelding/ formaat wijzigen - 2 X 80%.

. Zet op zijn plaats.

. Effecten/ 3D-effecten/ Slagschaduw 26, 33,30, 30 kleur zwart.

. Open tube 86

. Kopieer en plak als nieuwe laag op je werk.

. Afbeelding/ formaat wijzigen - 3 X 80%
Formaat van alle lagen NIET aanvinken.

. Effecten/ Insteekfilters/ Alién skin EyeCandy5: Impact / Perspective shadow
Drop Shadow Blurry.
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Q Alien Skin | Eye Candy 5 Impact | Perspective Shadow

Edit Filter View Help
Settings Basic

Factory Settings %
Factory Default
Ann Stella EC 5 Persp shadow 1

Ann Stella EC5 Pers Dropshadow
Castin Front ca%ﬂ(e
Caston Wall

Drop Shadow. Blurry

Drop Shadow. High

. Open tube pins. Neem de geselecteerde of een naar keuze.
. Kopieer en plak als nieuwe laag op je werk.

. Zet op zijn plaats.

. Veeg een gedeelte van de pin weg.

32. Open Yoka-TEXT-Elegance-090515

33. Kopieer en plak als nieuwe laag op je werk.

34. Afbeelding/ formaat wijzigen - 90%
Formaat van alle lagen NIET aanvinken.

35. Zet op zijn plaats.

36. Effecten/ 3D-effecten/ Slagschaduw 26, 33, 30, 30 kleur zwart.
37. Vergeet je naam of watermerk niet.

38. Lagen samenvoegen.

39. Oplslaan als .jpg

Zo dat was het ik hoop dat je er van genoten hebt.

Ben benieuwd naar je werk. Stuur het me in originele grootte.

Plaats ik het bij de andere werkjes. Hier
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Vermeld wel je naam, het lesnummer, titel.

Succes !

. . . . Emailﬂig
Vraagjes mag je me altijd mailen....

Het is verboden deze les geheel of gedeeltelijk te kopiéren.
De lessen staan geregistreed bij TWI
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